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ABSTRACT: Representation of successive elevation models in relation withy the
stratigraphic profiles to the archaeological excavations in Colda property, placement Lumea
Noua, Alba lulia. An overview of all elements measured (by default the past researched area)
is offered by 3D representations of land and excavation, as appropriate. Current versions of
GIS offers users a variety of user-friendly tools that do not require lengthy training. However,
satisfactory results, it is necessary to tighten the working methods by applying the

corresponding parameters.
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1. Introducere

Reprezentarea plana a spatiului obiect
sub forma clasica a hartilor si planurilor in
conditiile progresului tehnologic actual pare
o solutie simplistd care nu corespunde
perceptiei omului a acestui spatiu
inconjurator care este tridimensionala. Astfel
sistemele informationale ale teritoriului,
sistemele informationale geografice, hartile
digitale tridimensionale, reprezentdrile
perspective ale spatiului obiect redau cu o
fidelitateridicata elementele din lumeareala.
Modelele 3D sunt utilizate pe scard larga
oriunde 1n grafica 3D. De fapt, utilizarea lor
a precedat utilizarea pe scara largd a graficii
3D pe computerele personale. Modele 3D in
GIS pot fi realizate fie utilizdnd punctele
rezultate in urma prelucrarii, fie poliniile
care definesc conturul complexelor
arheologice, avand atribuita cota.

2. Modelul 3D al sapaturii utilizand
puncte conturabile

in domeniul masuritorilor terestre, cea
mai utilizatd metodd de reprezentare a
suprafetei topografice si a diferitelor obiecte

situate pe aceasta este de generalizare si
discretizare a acestei suprafete prin puncte
independente de coordonate X, Y, Z
cunoscute sau prin segmente de dreapta
cunoscute (lungime si orientare). Dispunerea
acestor puncte se face conform anumitor
criterii. Prin aceastd reprezentare se
urmareste forma generala §i pozitia reciproca
a obiectelor dispuse pe suprafata topografica.
Pe baza listei de coordonate salvata ca
.dbfadusa in ArcMap, se puncteaza optiunea
de afisare a punctelor, in urma careia se va
crea un strat tematic nou, de tip punct.
Aceste puncte redau configuratia
complexelor din interiorul sapaturii, iar cu
ajutorul cotelor punctelor se va putea genera
modelul altimetric al suprafetei excavate.
Recent, ArcGIS a adaugat mai multa
libertate In vizualizarea datelor globale si
spatiale mult mai similare cu lumea actuala.
Vizualizarea in spatiul tridimensional a
TIN-ului nou creat se face in ArcScene, o
aplicatie a pachetului ArcGis care permite
vedera acestuia din diferite unghiuri si de la
diferite indltimi.
Deasemenea ofera diferite moduri de
umplere pentru o reprezentare ce sugereaza
realitatea.
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Fig. 1. Model 2D solid al suprafetei excavate obtinut din puncte cotate
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Fig. 2. Model 3D solid al suprafetei excavate obtinut din puncte cotate
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3. Realizarea modelului 3D al
sapaturii utilizand poliliniile ce
definesc complexele

Pentru o redare mai sugestiva a
complexelor din cadrul sapaturii, se pot
folosi contururile complexelor. Astfel,
fiecare va fi redat in adancime, raportat la
suprafata la care au fost descoperite in steril.

Deoarece poliliniile au atribuitd doar o
singurd cota, se va face o medie aritmetica
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De exemplu, pentru vatra bordeiului din
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Rezultatul obtinut este mult mai
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Fig. 3. Model 3D solid al suprafetei excavate obtinut prin delinierea si
acordarea cotelor unice suprafetelor de calcare

4. Obtinerea modelelor de elevatie
succesive

Un sistem GIS prezintd facilitdti in
analiza spatiald a informatiei, datorita
nivele logice pe care este structuratd
informatia grafica. Astfel, in cadrul unui
singur proiect care cuprinde informatii
dintr-o zona, se pot crea modele
tridimensionale succesive (pe nivele de
locuire) si harti tematice privind raspandirea
spatiala a unui tip de descoperiri sau mai
multe, precum si obtinerea de informatii

privind conexiunile si legaturile care exista
intre acestea.

Alte tipuri de date importante in practica
arheologica sunt profilele sratigrafice,
realizate in scopul evidentierii limitelor
stratelor de cultura.

Cunoscand datele stratigrafice, s-a
considerat oportuna raionarea complexelor
arheologice pe straturi culturale, respectiv:
Petresti, Foeni si Lumea Noua. Astfel s-au
realizat trei TIN-uri diferite, cate unul pentru
fiecare nivel.Cotele care definesc fiecare
nivel in parte sunt luate din raportul de
sapatura arheologica, iar celelalte detalii sunt
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cele rezultate in wurma prelucrarii Aplicatia ArcScene permite vizualizarea
masuratorilor, folosite si la modelului 3D in mod simultan a celor trei modele de
realizat pe baza poliliniilor. elevatie.
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Fig. 4. Profil stratigrafic (Mihai Gligor, 2009)
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Fig. 5. Tin-uri succesive — vedere de sus
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5. Concluzii

Pozitionarea regionala a  sitului
arheologic cat si cea urmelor arheologice
(fundatii, amenajari, fragmente de vase,
unelte, resturi osoase) este redatd prin
intermediul topografiei arheologice, pe harti
si planuri(scari cuprinse intre 1:1000 si
1:50). Totusi, scopul topografiei arheologice
nu este de a realiza planuri topografice
cuprinzand doar informatii grafice, ci de a
reprezenta un sit arheologic in toata
complexitatea sa prin analize extra si
intrasitu.

Pentru a facilita prelucrarea, analiza si
evidenta datelor spatiale, sunt utilizate
tehnologii precum GIS (Geographical
Information System). Arheologii Westcott si
Brandon, considerad ca GIS-ul este cea mai
puternica unealta a tehnologiei aplicabila in
arheologie de dupa descoperirea datarii cu
radiocarbon (Willard Libby si colaboratorii
sdi, Universitatea din Chicago, 1949).
Fiecare proiect GIS se interpreteaza diferit,
fiecare sit arheologic avand specificul sau,
scopul cerectdrii si cerintele arheolgilor fiind
altele.In general, modelele digitale sunt

prefigurate din faza achizitiilor de date.
Astfel, acestea se pot realiza pe baza
diverselor surse: masuratori in teren (GPS,
statie totald), extragerea informatiei
altimetrice de pe diverse harti si planuri
topografice (prin scanarea materialelor
cartografice analogice, conversia lor 1in
imagini, definirea si atribuirea unui sistem
de coordonate prin procesul de
georeferentiere, respectiv de transformare
automatd a datumului si efectuarea
operatiilor de digitizare), dar si prin
corectarea §i cartoeditarea automata a
imaginilor satelitare.

O propunere legata de achizitiile datelor
in vederea modelarii contextelor arheologice
ar fi aceea a utilizarii tehnologiei scandrii cu
laser. Noua tehnologie de scanare laser 3D
are aplicabilitate inginereascd diversa
transformand-o astfel intr-o tehnologie cu un
potential ridicat. Spre deosebire de statiile
totale care efectueaza doar cateva masuratori
intr-un minut, scanerul laserul terestru poate
achizitiona mii de puncte de pe suprafata
masuratda (norul de puncte). Datoritd
avantajelor precum: posibilitatea masurari la
distante mari, rezolutie spatiala ridicata,
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capacitatile de lucru la iluminare redusa sau
fara sursa de lumina, economia de timp si
reducerea personalului, industria scanerelor
laser a suferit o dezvoltare ampla §i rapida in
ultimul deceniu.

Lucrarea de fata si-a propus realizarea
unei evidente topografice a sapaturii de
salvare de pe proprietatea Colda din cadrul
sitului arheologic Lumea Noud, prin
proiectarea si gestionarea unei baze de date
informatizata din care poate rezulta rapid si
sigur informatia topo-arheologica.

Cercetarile arheologice preventive pot fi
considerate o parte componenta a strategiilor
de dezvoltare durabild, de amenajare a
teritoriului, cu implicatii socio-economice,
atat la nivel national, cat si local, putdnd fi
generate fie de interventia antropica,
reprezentatd de lucrari de construire sau
modificari de orice tip a diferitelor edificii
sociale §i economice, cai de comunicatie,
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exploatdri miniere, diferite tipuri de retele
(edilitare, de comunicatii, gaz, curent electric
etc.) sau oricare alte categorii de lucrari care
se pot realiza la suprafa a solului sau in
subteran, indiferent de forma de proprietate
a terenului supus cercetdrii, cu condi ia
apartenen ei acestuia intr-o zona cu
patrimoniu reperat, fie de cercetarile
generate de lucrari de restaurare a diferitelor
monumente istorice, intreprinse de asemenea
in zonele cu patrimoniu cunoscut, cercetari
efectuate sub inciden a legisla iei in vigoare,

referitoare la protejarea monumentelor
istorice
Mediul GIS ofera, de asemenea,

posibilitatea de a depdsii limitele spatiului
bidimensional prin reprezentarea 1Intr-o
forma grafica tridimensionala a detaliilor,
atat prin redarea morfologiei terenului, cat si
prin evidentierea variilor elemente cu
caracter spatial.
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