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ABSTRACT: Geographical popular legends. Put together, the legendary fancies on the
origin and toponymy of mountains, hills and waters personify a real Romanian spiritual

geography.

In conceiving the legends referring to the genesis of the natural forms, the popular
creators start from observing the distinctive features of some rocks, valleys and rivers; then
they associate these specific data with comparative terms, making up a story around each of

these analogies.
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Stranse laolalta, plasmuirile legendare
despre originea §i toponimia muntilor,
dealurilor, apelor intruchipeaza o adevarata
geografie spirituald romaneasca.

In conceperea legendelor care vorbesc
despre aparitia formelor naturae creatorul
popular porneste de la observarea
elementelor particularizatoare ale unor
stanci, vai, izvoare; asociaza apoi aceste date
specifice cu termeni comparativi, insailand
in jurul fiecarei analogii cate o poveste.

Configuratia  Stalpilor Detunatei
sugereaza prezenta unor uriasi pietrificati;
imaginatia brodeazd pe nucleul acestei
asemanari o Intamplare fantastica in care
conflictul iscat intr-un grup de uriasi se
stinge prin preschimbarea acestora 1n stanci.
Astfel ia nastere legenda Detunatei.

Fantezia populard apropic imaginea
cursului intempestiv si tumultuos al Oltului
si a mersului domol al Muresului de
existenta a doud personaje cu caractere
contrastante, unul “zburdav”, celalalt
“domol din fire”; din analogie se dezvoltad
naratiunea legendara despre intrecerea dintre
cei doi frati, a caror participare la proba
competitiva explica, dupd cum istoriseste
povestea, de ce Muresul coboara din munte
“usurel de tot”, in timp ce Oltul “a ramas
de merge viforos” (Legenda Muresului si
Oltului).

Textele care explicd legendar ivirea

muntilor, raurilor, izvoarelor atesta indeobste
modificarea conditiei umane a personajului,
prin trecerea acestuia in regnul mineral.
Avand un sens genetic — din aceastd migcare
a umanului spre mineral rezulta ape, stanci,
dealuri, vai etc. — schimbarea de identitate a
eroului se produce ireversibil si pentru
totdeauna.

Pietrificarea pastorului din legenda despre
stdnca si izvorul din Valea Posagii este
generata de o stare depresiva acutd, datorata
unei iubiri nefericite. Preschimbarea trupului
feciorului in stanca si a lacrimilor acestuia in
izvor se declanseaza spontan, eroul insusi
fiind autorul si obiectul propriei
metamorfozari. Analogia dintre cele doua
ipostaze ale personajului se distinge fara
dificultate: gemetele si plansul pastorului se
prelungesc in susurul dureros al izvorului,
dorul amar se materializeaza in substanta
densa a pietrei.

De nenumarate ori in prefacerea care
motiveaza prezenta unui munte sau a unei
ape intervine decizia supremd a fiintelor
mitice de rang superior, cu puteri suverane.
Formarea raurilor Mures si Olt din corpurile
a doi feciori de imparat este savarsita de
forta divina invocata de imparateasa-mama,
dornica sa reabiliteze intelegerea dintre
copiii dezbinati (Legenda Muresului si
Oltului). Pamantul, reprezentare importanta
in ierarhia fapturilor mitologice pagane,
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pedepseste crimele uriasilor, paricidul si
omordrea zanei (Legenda Detunatei),
deschizandu-se si Inghitind trupurile celor
doi indragostiti, in timp ce trasnetele si
limbile de foc iesite din fierberea adancurilor
pietrifica siluetele gigantilor (Stalpii
Detunatei).

Gandirea creatoare populara inchipuie
deseori ridicarea dealurilor, colinelor,
movilelor, prin diverse moduri de
manifestare ale uriasilor, stramosii mitici ai
oamenilor. Unele constructii, cetati (Tetina,
Stanca si Ocru din Bucovina, Radomir si
Piatra, in judetul Olt, Deva si altele), poduri
si o serie de movile aminteac de existenta
legendara a uriasilor (O. Birlea, Folclorul
romdnesc, Bucuresti, Editura Minerva, 1981,
vol. I, p. 116).

In memoria localnicilor, movilele din
Campul Burcilor si din vecinatatea satului
Ibanesti — Botosani ascund osemintele unor
giganti care, inaintea oamenilor, ar fi vietuit
in aceste tinuturi.

Era firesc ca legendele etiologice
geografice sa preia si sa adapteze din textele
legendare cosmogonice motive, imagini,
idei. Multe din legendele populare
cosmogonice atribuie crearea pamantului
cuplului Dumnezeu-dracul. Viziunea asupra
genezei pamantului rezultat din colaborarea
celor doud forte provine din timpuri
stravechi s§i are, dupd parerea unor
cercetatori, o obarsie traco-iraniana. Acest
strat cultural primar se regaseste 1In
povestirile legendare care infatiseazd pe
diavol cufundat in adancul marilor, spre a
aduce lui Dumnezeu lutul pentru plaméadirea
pamantului. Ulterior cele doud prezente
demiurge se dezbina, dar pornirile
diavolului, orientate spre actiuni distructive,
devin 1n fapt mobilul unor acte creatoare.
Principiul negativ participa la procesul
genezei: “la necuratul un ciocan in mand si
prinde a tranti (...) in pamant. Si atdt a palit
cu muchia ciocanului in pamantul lui
Dumnezeu, c-a ramas bietul pamdant bortit,
cum se vede, nu neted si drept ca o fata de
masa, cum era la inceputul pamantului” (T.

Pamfilie, Povestea Ilumii de demult,
Bucuresti, Librariile Socec si C. Sfetea,
1913, p. 18)

Exista si relatari legendare, ce-i drept
putine, in care geneza formelor din natura nu
implica participarea unor fiinte mitice.
Muntele Piatra Arsa este rodul muncii unor
ciobani care aruncd intre Varful cu Dor si
Jepi lutul depozitat in urma unei furtuni,
pietrificandu-1 apoi prin ardere (Legenda
muntelui Piatra Arsa). Personajele nu se
includ n galeria reprezentarilor mitice; ele
apartin realului, dar actiunea lor intrd in
sfera fabulosului.

Cu total sporadic, unele legende izvorasc
din realitatea concretd si raman la nivelul
verosimilului, fird a sonda dimensiunea
fantasticului.

Obarsia Fantanii Calului, din Valea
Almajelului, se explicd printr-o izbiturd de
copita in pamant; pare credibil ca intr-un loc
bantuit de atdtea izvoare, precum Valea
Fantanilor, o lovitura puternica sa provoace
tasnirea apei.

De cate ori gandirea imaginativa
popularda formuleaza raspunsuri despre
formarea colinelor, vailor, apelor, paginile
de legenda care le sunt consacrate cuprind
simultan si explicarea toponimiei acestora.

In legendele despre originea formelor
naturale accentul cade pe idea genezei,
interesul pentru toponimie fiind secundar;
constructia narativa se dedicad predilect
modului in care s-au Intruchipat muntii,
izvoarele, lacurile etc.

Cealalta mare categorie de legende,
exclusiv toponimice, releva preocuparea
unica a creatorului popular pentru atribuirea
apelativelor. Naratiunile de acest gen
mentioneaza existenta unor culmi, poieni,
ape, in afara oricarui gand de plasmuire
legendara privind obéarsia acestora.
Samburele epic graviteazd doar in jurul
fixarii unui nume pentru diversele obiective
geografice naturale. Fictiunea populara
localizeaza evenimentele legendare 1in
preajma unor stanci, rduri, izvoare etc.,
carora le transfera apoi numele eroilor din
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povestiri. Paraul si Valea Dediului, Valea lui
Pintea, Dealul lui Gherman, Dealul lui Ivan,
Piscul lui Mircea, Fantana sau Sipotul
Gadesii, Movila Rabuia sunt denumiri care
imortalizeaza personajele Dediu, Pintea,
Gherman, Ivan, Mircea (Ciobanul), Gadeasa,
Rébuia din legende.

Uneori formuldrile toponimice privesc
starea sociald a protagonistilor: apelativul
Varful Ciocoaicei vizeaza pozitia de clasd a
personajului feminin al legendei, iar Stanca,
Piscul si Valea Doamnei reprezinta termeni
toponimici care au In vedere postura de sotie
de domnitor a eroinei (sotia lui Negru-Voda,
in legendele despre Stdnca, Piscul si Valea
Doamnei).

Mai rar, numele se relationeaza cu vechi
statute profesionale apartinand personajelor;
Dealul Portarului se numeste astfel dupa
functia unui slujbas al domnitorului
(Legenda despre Dealul Portarului), dupa
cum 1indeletnicirea unui grup de strajeri
moldoveni, care pazeau un drum impotriva
navalirii tatarilor, a sugerat denumirea
stancii din apropierea lor, Piatra Strajii
(Legenda despre Piatra Strdjii).

Corespondenta dintre toponimic si
numele personajelor care sustin epicul
legendei predomind; arareori povestitorul
deriva apelativul unei forme de relief de la
continutul unei Intdmpldri istorisite de
legenda (numele Muntelui Retezat provine
din retezarea varfului acestuia de catre o fata
de urias — Legenda Muntelui Retezat) sau de
la obiectul unei actiuni (muntii in care
sihastrul isi ascunde “galitele” la invazia
tatarilor capata denumirea de Gdina si
Cocosul — Legenda Muntilor Gaina si
Cocosul).

Crearea legendelor toponimice are la
bazd un procedeu de natura filozofica,
explicatia fiind cautatd “pe cale lingvistica,
mult mai comoda in mdnuiree, fiindca se
fundamenteaza numai pe derivarea
cuvintelor” (O. Barlea, Folclorul romdnesc,
Bucuresti, Editura Minerva, 1981, vol. I, p.
116).

Constructia toponimica imbracd mai

multe forme lingvistice. Substantivul comun
(muntele, raul, valea etc.) este insotit
indeobste de un nume propriu cu valoare de
apozitie, care in majoritatea situatiilor
reproduce apelativul personajului, de
exemplu: muntele Valcoi, raul Buzau,
muntele Barsan. Cateodata apozitia — nume
propriu se formeaza prin procedeul derivarii
cu ajutorul sufixelor: Tatarca, Tatarcuta,
Péaganistea, Paganisoara.

O modalitate frecventa de alcdtuire a
toponimelor consta in asocierea formelor
substantivale-genitivale la substantivele

comune pe care le determind: Stanca
Doamnei, Dealul Muierii etc.
Din multimea legendelor etiologice

geografice se detageaza ca un caz particular,
care comporta o discutie separata, povestile
legendare tesute in jurul formatiunilor
montane Baba Dochia si Oile ei.

Dupa unele pareri, existenta si denumirea
stancilor Babele se leagd de cultul zeitei
Rheea, cunoscut din cele mai indepartate
vremuri in partile din nordul Istrului si ale
Marii Negre. La iInceputuri, zeita a fost
adorata pe teritoriul dacic, ca si in alte
tinuturi pelasge, cu numele de Rheea (in
Dacia Preistorica, N. Densusianu, Bucuresti,
Institutul de Arte Grafice “Carol G&bl”,
1913). Ulterior triburile pelasge din nordul
Dunarii de Jos o venereaza numind-o Dacia;
in legendele si cantecele populare romanesti
apare ca Dochia sau Dochiana.

Romanii 1i spuneau zeitei Rheea, Magna
deum Mater, Deum Mater (la Apullum),
Terra Mater sau Maja, acest din urma
antroponimic avand sensul de moasd sau
bunica.

Formatiunile stancoase regasite in Bucegi
ca si pe Ceahldu, la Izvorul Argesului, dar si
la cel al Talomitei, in Banat si totodata in
Oltenia sunt considerate simulacre primitive
ale Rheei.

Daca detasam din multimea legendelor
etiologice geografice pe cele care nareaza
intamplari legate de existenta unor
personalitati istorice (O. Barlea, op. cit, p.
52), zabovind putin cu comentariul aici,
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atentia se concentreaza asupra modului cum
sunt transpuse faptele trecutului in epicul
legendar.

Textele de legenda nu trebuie intelese ca
pagini ale unei cronici orale anonime, dar
nici total abstrase adevarului atestat in
documente. Memoria populara ignora faptul
obiectiv, detaliul concret dar retine si
perpetueaza in forma legendei situatii si
comportamente tipice, relatii sociale
specifice unei anumite perioade. Naratiunile
legendare nu consemneaza mecanic trecutul,
ci prelucrat in imagine poetica. Durata
memoriei fiind de 5-6 generatii, adica de
aproximativ 150-200 ani (conform
cercetarilor lui A. van Gennep), dupa aceasta
limitd evenimentele reale se deformeaza; ele
sunt asimilate cu altele, pierzdndu-si
coordonatele proprii. Cu trecerea vremii,
sidmburele de adevar istoric, transformat de
fantezia generatiilor succesive, patrunde pe
taramul imaginarului de mit sau basm.

Ar fi deci exageratd orice tentativa
stiintificd de reconstituire a adevarului
istoric dupa evenimentele legendei. Si tot
atat de hazardat ar fi sa construim imaginea
unei personalitati dupd datele personajului
legendar care o reprezinta.

Imaginatia populard nu se opreste numai
asupra unor domnitori indragiti pe care-i
glorifica, conferindu-le atributele deosebite
ale protagonistului din basm. Si prezenta
haiducilor, coloratd de nimbul fictiunii
populare, aminteste adesea de eroul
povestilor; actiunile lui Pintea sunt
neobisnuite caci haiducul, folosind o cheie
fermecata, iarba fiarelor, poate patrunde
dupa voie 1n orice loc, “de-ar fi fost sute de
usi ferecate si fiecare usa cu sute de lacati
incuiata” (Legenda despre Valea lui Pintea).

Spatiul si timpul surprinse in filonul epic
al povestirilor legendare corespund unor
determinari concrete, obiective, coexistente
pe alocuri cu altele, subiective, apartinand
zonei fantasticului.

Punctarile spatiale rdman indeobste la
nivelul fixarii geografice a obiectivelor.
Fantana lui Ducipal s-a format “aproape de

muntele Petridului, la care unii-i zic si
Cheia Turzii, in care sunt multe pesteri de
multe veacuri, pentru ca acest munte de
stanca este taiat de Valea Hasdatului...”.
(Legenda despre Fantdna lui Ducipal). Nu
de putine ori locurile care indica un spatiu
concret, delimitat geografic, sunt
spiritualizate prin popularea cu fiinte mitice:
asa se infatiseaza muntele Tampa, deformat
sub calcdtura grea a uriasului, Piatra Teiului,
pe varful céreia si dupa aparitia ei oamenii
au impresia ca descifreazd noaptea silueta
unui spirit malefic, Ceahlaul, loc de intdlnire
si complot a patru fapturi bantuite de gandul
distrugerii.

Un interes deosebit starneste legenda
dealului Buneiu, prin confruntarea a doua
ipostaze ale duratei temporale: obiectiva si
subiectiva.

Timpul naratiunii este creionat in trei
momente esentiale, corelate cu o anumita
viziune asupra spatiului. Momentul prim
corespunde unei stari de ordine si echilibru:
batranul satean care avea deprinderea de a-si
paste oile pe muchia dealului din vecinatatea
satului sdu duce o existenta fireasca in locul
de bastind. Este segmentul expozitiv al
legendei. O intamplare spectaculoasa rupe
cursul faptelor: descoperirea unei comori
intr-o descizaturd a dealului are un efect de
vrajd asupra personajului, care patrunde si
ramane inchis in spatele unui perete de
stanca. Piatra ‘fermecata”, care numai la
sapte ani se deschidea o data, delimiteaza un
spatiu fantastic, mica grotd din pantecul
dealului, In care prezenta bogatiilor
sensibilizeaza spiritele mitice pazitoare ale
comorilor. In acest loc fabulos, timpul
obiectiv se comprima, prin trairile subiective
ale duratei, asa incat sapte ani Inseamna
pentru personaj parcurgerea unei secunde
(“Lui insa i s-au parut sapte ani numai cdt o
clipita”).

Lectura legendelor etiologice, mereu
deschisa cititorului sensibil la diferite varste
si niveluri de evaluare, oferd privilegiul
cunoasterii unor crampeie de spiritualitate
romaneasca.
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Cici daca, asa cum mentioneaza Lucian  fiecare colt de stdncd, poiand sau sipot se
Blaga in Elogiul Insulei, “de subt orice 1inchid ecouri de simtire §i cugetare
ruind izvoragste un fluviu de melancolii”, in  creatoare, in zamisliri de poveste.
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